
Ablaufplan IdeenExpo 2022 (2.–10. Juli) 

Gemeinschaftsstand hannoverimpuls, Venture Villa, Social Innovation Center und Innovationszentrum Niedersachsen  

Tag Was? Wann? Wer? 

1. Tag  
Samstag, 02. Juli  

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 
 

9-18 Uhr  Pixelpokal 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

2. Tag  

Sonntag, 03. Juli 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

3. Tag  
Montag, 04. Juli 

Workshop: Startups in der Landwirtschaft: 
Vom Problem zur Lösung 

10-11 Uhr Root.Camp 
Mario Verbeek und 
Sandy Khorshed 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Workshop: ideenreiche MINT 
Lernwerkstatt, LEGO Roboter 

 

14.30-16.30 
Uhr  

Forscherbox 

4. Tag  
Dienstag, 05. Juli 

Workshop: Startups in der Landwirtschaft: 
Vom Problem zur Lösung 

10-11 Uhr Root.Camp 
Mario Verbeek und 
Sandy Khorshed 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Workshop: ideenreiche MINT 
Lernwerkstatt, LEGO Roboter 
 

14.30-16.30 
Uhr 

Forscherbox 

5. Tag 
Mittwoch, 06. Juli 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 



Workshop: ideenreiche MINT 
Lernwerkstatt, LEGO Roboter 
 

14.30-16.30 
Uhr 

Forscherbox 

Workshop: Medienkompetenz: FakeNews 
erkennen und vermeiden 

10-12 Uhr diggafake 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

6. Tag 

Donnerstag, 07. Juli 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

Workshop: Lego-Serious-Play zum Thema 
Intelligentes Routing 

10-10.30 Uhr 
und 11-11.30 

Graphmasters 

Workshop: ideenreiche MINT 
Lernwerkstatt, LEGO Roboter 
 

14.30-16.30 
Uhr 

Forscherbox 

7. Tag 
Freitag, 08. Juli 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Quiz Startups/Innovation in der 

Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

Workshop: Medienkompetenz: FakeNews 
erkennen und vermeiden 

10-12 Uhr diggafake 

Workshop: ideenreiche MINT 

Lernwerkstatt, LEGO Roboter 
 

14.30-16.30 

Uhr 

Forscherbox 

08. Tag 
Samstag, 09. Juli 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

09. Tag 
Sonntag, 10. Juli 

Quiz Startups/Innovation in der 
Landwirtschaft 

9-18 Uhr  Root.Camp 

Smarte Fußbälle 9-18 Uhr  iotis 

E-Sports/Gaming-Wettbewerb 9-18 Uhr  Pixelpokal 

 

 



Pixelpokal: Am Stand von Pixelpokal kann unser 4-Spieler-Prototyp Elementokles gespielt werden. 

Dabei kommt der Prototyp einer Bewegungssteuerung zum Einsatz, die über Berührungen von leitfähigen Stäben läuft. 

Das Spiel kann zum einen als Eisbrecher fungieren, um einander unbekannte Personen miteinander interagieren zu lassen. 

Zum anderen kann es auch als Teambuilding-Aktion verwendet werden. 

Iotis: iotis bringt dir die Zukunft des Fußballs bereits heute nach Hannover. Mit smarten Fußbällen, welche eine Sensortechnologie integriert 

haben, können Fußballer über eine App live Feedback über ihre Leistung bekommenBesucher können mit den gechipten Bällen bei iotis am 

Stand Live Trainings machen, sich gegen Profis vergleichen und tolle Preise gewinnen. 

Root.Camp WorkShop: Beim Workshop werden die Besucher*innen erfahren, was Innovation in der Landwirtschaft bedeutet, wie Startups 

die Zukunft der Landwirtschaft gestalten, welche Top-Technologietrends in der Landwirtschaft vorliegen und was die Rolle von Innovation 

Hubs wie RootCamp ist. 

Forscherbox Workshop: Bauen und Gestalten von LEGO Robotern. Genaue Beschreibung folgt noch. Zielgruppe: Kinder zwischen 8 und 14 

Jahren 

diggafake Workshop: interaktive Präsentation zum Thema Fake News, Übungen und Aufgaben unter anderem mit Faktencheck-Tools. 

Zielgruppe: Kinder zwischen 12 und 18 Jahren 

Graphmasters Workshop: Lego-Serious-Play zum Thema „Intelligentes Routing“.  


